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GIOCATORE:

Francesco Ottini

| CADUTI DI CALIBAN

QG

TRUPPE

SUPPORTI
LEGGERI

Belial

Terminator

Terminator

Terminator

Moto dell'Ala del Corvo

Martello e Scudo

5

Terminator
Martelli e Scudi
Vessillario
Apotecario

5

Terminator

Martelli e Scudi
Lanciamissili Ciclone

5

Terminator

Martelli e Scudi
Lanciamissili Ciclone

3 moto
2 Lanciafiamme

Punti

130

200
15
30
25

200
15
20

200
15
20

120
10

1000

130

270

235

235

130



GIOCATORE:
Paolo Bertagna

Arconte
Suppliziatore
Droghe da combattimento
Campo d’ ombra
Armatura a spettro piastre

Furie X9
Hekatrix
Suppliziatore
Granate elettromagnetiche X9

Raider
Scudi di tenebra
Campo di intermittenza

Arconte
Suppliziatore
Droghe da combattimento
Campo d’ ombra
Armatura a spettro piastre

Furie X9
Hekatrix
Suppliziatore
Granate elettromagnetiche X9

Raider
Scudi di tenebra
Campo di intermittenza

Cabaliti Purosangue X5
Lancia oscura X2

Cabaliti Purosangue X5
Lancia oscura X2

Predoni X3

Fucile antimateria

TOTALE

10

10

66

997

60
20
10
30
10

90
10
20
19

60
10

60
20
10
30
10

90
10
20
19

60

10

60

50

60
50

15



GIOCATORE:
Francesco Garrubba



GIOCATORE:
Andrea Bertasi

QG
Eldrad

ELITE
5 Arlecchini con bacio dell'arlecchino

TRUPPA

2X6 Vendicatori implacabili

esarca con doppio fucile a scheggie
tempesta di lame

SUPP. PESANTE

3x Falcon

pietre

scudo

cannone a scheggie

TOT pt 999



GIOCATORE:
Luca De Pol

QG
190pt. Vulkan
Truppe

170pt. tattica da 10 elementi
25pt. maglio

10pt. combifaimma

5pt. fucile termico

5pt. bombe termiche

75pt. sq. esploratrice da 5 elementi

39pt. aggiunta di 3 esploratori alla squadra

15pt. mantelli mimetici a 5 esploratori (4 piu il sergente)
10pt. lancia missili

trasporti appositi
70pt. 2 capsule

Elite
135pt. dreddy corazzato
10pt. sostituire il requiem d'assalto con un lancia fiamme peso

Supporti Leggeri

120pt. 2 speeder con doppio lancia fiamme peso(due ognuno)
120pt. 2 speeder con doppio lancia fiamme peso(due ognuno)



GIOCATORE:
Matteo Pozzi

Orko Kapoguerra TS4+ 85

Armatura pezante, Zquig da Aggrzzione ( +1A ), Kombiarma ( Zpara+ Zkotta ), Zpakka, Bombe a mazza
¢ Personaggio indipendente

e Carica Furiosa

¢ La Banda Komanda

¢ Waaagh!

10 Kapi TS4+ 365

Bombe a mazza, 4 Zpakka Grosso, 2 Kela Potenziata, 1 Zpara Binato, Armatura Pezante, 3 Palo del Kapo,
1 Bandierone Waaagh!

e Carica Furiosa

¢ La Banda Komanda

¢ Waaagh!

18 Orki Tozti TS4+ 243

Zpara, Bombe a Mazza, 1 Zpara Grozzo, Kapo, Palo del Kapo, Kela Potenziata
e Carica Furiosa

¢ La Banda Komanda

¢ Waaagh

5 Guaztatori TS6+ 65

1 Zpara Grozzo, 1 Zparamizzili

e Carica Furiosa

¢ La Banda Komanda

e Movimento in Copertura

¢ Infiltrazione

¢ Waaagh!

Kapo Snikrot TS6+ 85

Bombe a Mazza, Zanne di Mork

e Carica Furiosa

¢ La Banda Komanda

* Movimento in Copertura

¢ Infiltrazione

¢ Waaagh!

¢ Imboscata

¢ Fama da Azzazzino

3 Lattine Azzazzine 155

1 Bazzuka delle Kakkole, 1 Zpara Grozzo, 1 Zkotta, Piaztre Korazzate

totale 998



GIOCATORE:
Stefano Squassina

QG:

Cappellano 100

Elite:

5 Termy(3 artigli+2 Martelli) 200

Truppe:

razorback + laser bin + missile cacciatore 85 + tattica da 5 90
razorback + laser bin + missile cacciatore 85 + tattica da 5 90
razorback + flamer pesante bin 65 + tattica da 5 90 + faro 15 (con imbarcato anche il cappellano)
Supporti Leggeri:

2 landspeeder con missile tifone 180 (in unita separate)
Totale: 995 pt.



GIOCATORE:
Nicola Bosco

QG
Guerriero Primus 80
coppia di osteospade 10
sputamorte 5
ELITE
Nidiata di Guardie Dell'Alveare x3 150
PESANTI
Trigone 200
primus 40
giandole adrenali 10
TRUPPE
Tervigone 160
catalisi 15
vesciche di tossine 10
ghiandole adrenali 10
aculei a grappolo 0
Termagaunt x15 75
Genoraptor x10 140
vesciche di tossine 30
Signore della Nidiata 63
artigli falcati 2

Tot 1000



GIOCATORE:
Emanuele Sardini

asg
coteaz 100

karamazov 200

elite
techamarine 90
rad granade 10
psicotrope 15

supporti pesanti
dreadnought 115
autocannon 10
autocannon 5
munizioni psioniche 5

truppe
2x jokaero 2x35=70
5x accolito 5x4=20

3x assassine 3x15=45
5x crociati 5x15=75
chimera 55

pala 5

3x crociati 3x15=45
rhino 40

3x crociati 3x15=45
rhino 40



GIOCATORE:

Luca Gobbi

QG:
Distruttore Lord: Trama Sempiterna, Scarabei del Comando Mentale, Freccia Tachionica, Globo della Resurrezione
TOT: 220 pti

Truppe:

7 Guerrieri + arca 206 pti
7 Guerrieri + arca 206 pti
8 Immortali (tesla) 136 pti

Leggeri:
3 Spettri "spire avvolgenti" 135 pti

Pesanti:
Vascello Annihlation 90 pti

tot 993 punti



GIOCATORE:
Manuel Nodari

QG

1 Distruttore lord (125 punti) equipaggiato con :
-trama sempiterna(15 punti)

-scarabei comando mentale (20 punti)

-globo della resurrezione (30 punti) ToT=190 punti

1 necron signore supremo (90 punti) equipaggiato con:
-guanto di fuoco(5 punti)

-amuleto(15 punti)

-trama sempiterna(15 punti)

-tesserato labirintico(15 punti)

-modulatore fasico (45 punti)

TOT=190 punti

TRUPPE

1 squadra da 10 guerrieri necron=130 punti
1 squadra da 10 guarrieri necron= 130 punti

SUPPORTI LEGGERI
1 squadra da 4 necron distruttori = 160 punti
SUPPORTI PESANTI

1 monolito= 200 punti

totale lista 1000 punti



